PERANCANGAN BUKU KOMIK “ASYIK BELAJAR FISIKA” SEBAGAI BUKU PEMBELAJARAN UNTUK REMAJA by W, KRISTINA TRI
i 
 
KONSEP TUGAS AKHIR 
 
PERANCANGAN BUKU KOMIK “ASYIK BELAJAR 
FISIKA” SEBAGAI BUKU PEMBELAJARAN UNTUK 
REMAJA  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Diajukan Guna Mencapai Gelar Ahli Madya Diploma III 
Program Studi Desain Komunikasi Visual 
 
 
 
 
Oleh : 
Kristina Tri Widiati  
C9514054 
 
 
 
PROGRAM STUDI D III DESAIN KOMUNIKASI VISUAL  
FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 
UNIVERSITAS SEBELAS MARET  
SURAKARTA 
2017 
ii 
 
PERSETUJUAN PEMBIMBING 
 
Konsep Karya Tugas Akhir Dengan Judul 
PERANCANGAN BUKU KOMIK “ASYIK BELAJAR 
FISIKA” SEBAGAI BUKU PEMBELAJARAN UNTUK  
 
 
Telah disetujui dan diterima oleh Koordinator Tugas Akhir  
untuk dikonsultasikan kepada Pembimbing : 
 
 
Pembimbing I 
 
 
 
 
Jazuli Abdin Munib, S.Sn, M.Hum 
NIP. 197505162002121001 
 
Pembimbing II 
 
 
 
 
Suryo Adi, S.Sn 
 
 
Mengetahui, 
Koordinator Tugas Akhir 
 
 
 
 
Hermansyah Muttaqin, S.Sn, M.Sn 
NIP.19711115 200604 1 001 
 
 
 
 
 
 
iii 
 
PENGESAHAN 
 
Pengantar Karya Tugas Akhir 
Telah diterima dan disetujui oleh Panitia Tugas Akhir 
Pada tanggal 15 Juni 2017 
 
Panitia Penguji 
Ketua Sidang Tugas Akhir 
Hermansyah Muttaqin, S.Sn, M.Sn (…………………….) 
NIP. 19711115 200604 1 001 
 
Sekretaris Sidang Tugas Akhir 
Cindyawan S. Sn (…………………….) 
 
Pembimbing Tugas Akhir I 
Jazuli Abdin Munib, S.Sn, M.Hum (…………………….) 
NIP. 197505162002121001 
 
Pembimbing Tugas Akhir II 
Suryo Adi, S.Sn  (…………………….) 
 
Mengetahui 
 
Dekan Fakultas Seni Rupa dan Desain  Ketua Program Studi 
Universitas Negeri Sebelas Maret D3 Desain Komunikasi Visual 
 
 
 
Drs.Ahmad Adib, M.Hum,Ph.D,M.Sn. Hermansyah Muttaqin, S.Sn, M.Sn 
NIP.198307022008121003 NIP.19711115 200604 1 001 
 
iv 
 
MOTTO 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
“Anda tidak perlu menunggu berhasil untuk melakukan sesuatu, sebab Anda tidak 
berhasil jika Anda tidak mulai melakukan sesuatu”. (Les Brown) 
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